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1. Digitalne kompetence

1.1 Kaj so digitalne kompetence?

Digitalne kompetence predstavljajo kljuéno podrodje znanja in spretnosti

v sodobnem svetu, ki je vse bolj digitalen. Ko govorimo o digitalnih kompetencah,
mislimo na Sirok nabor znanj in vesgin, ki omogod&ajo posamezniku ucinkovito
uporabo digitalnih tehnologjj in orodij v osebnem in poklicnem Zivljenju.

Danes je sploSno sprejeto dejstvo, da so digitalne kompetence klju¢nega
pomena za uspesno vkljuGevanje posameznikov v sodobno digitalno druzbo.
Ljudem omogocajo aktivno sodelovanje v digitalnem svetu in ve¢ moznosti na
poklicni poti.

1.2 Zakajso pomembne digitalne kompetence?

Pomen digitalnih kompetenc je povezan z razsiritvijo in uveljavitvijo digitalnih
tehnologij v vseh ¢loveskih dejavnostih in v vseh porah sodobne druzbe.

° Poklicna dejavnost

Digitalne kompetence so kljuéne za uspesno zaposlitev in napredovanje

v karieri. Delodajalci vse bolj zahtevajo znanje uporabe digitalnih orodij, saj je
vedno ve¢ procesov, ponekod pa celo vsi, povezanih z digitalnimi tehnologijami.
Mnoga delovna mesta danes zahtevajo vsaj osnovno raven digitalne spretnosti.

° Povezovanje s svetom

Digitalne kompetence omogodajo posameznikom povezovanje na globalni
ravni, npr. dostop do najrazli¢nejsih informacij na spletu, spletna komunikacija,
sodelovanje v virtualnih okoljih.



° Spodbujanje kreativnosti in inovativnosti

Delo z digitalnimi orodji in tehnologijami omogoc¢a posameznikom, da lahko
sodelujejo pri razvoju novih idej in pri tem dobijo moznost, da izrazijo svojo
kreativnost.

° Komunikacija

Digitalne kompetence vkljucujejo poznavanje, razumevanje in znanje uporabe
razlicnih digitalnih komunikacijskih kanalov, od elektronske poste in video
konferencnih sistemov do druzbenih omrezij, kar omogoda ucinkovito izmenjavo
informacij.

° Vsakdanje Zivljenje

Digitalne kompetence so povezane z vsakodnevnimi aktivhostmi posameznika,
kot so ban¢no poslovanje, nakupovanije, rezervacija terminov v javnih sluzbah
ipd.

° Izobrazevanje

Danes je izobrazevanje v veliki meri povezano z digitalnimi platformamiin
uGenjem na daljavo. Digitalno okolje ponuja dostop do razli¢nih izobrazevalnih
Virov.

° Upravljanje z informacijami

V danasnjem svetu, za katerega je znacilna poplava resni¢nih in laznih informacij,
je sposobnost iskanja, prepoznavanje verodostojnih virov informacij in njihova
uginkovita uporaba pomembna komponenta digitalnih kompetenc. Prav tako pa
tudi analiziranje, interpretacija in uporaba mnozice podatkov.

° Participacija v druzbi

Digitalne kompetence so kljuSne za aktivho sodelovanje v sodobni druzbi, npr.
angaziranje ob doloenih politi¢nih ali druzbenih vprasanjih danes poteka preko
druzbenih omrezij.

° Varnost na spletu

Da lahko uspes$no zasdgitimo svoje osebne in druge podatke, je pomembno
razumevanje pomena varnosti na spletu. Digitalne kompetence vkljucujejo
zavedanje o kibernetski varnosti in sposobnost varne uporabe digitalnih storitev.



1.3 Kako pridobitev digitalnih kompetenc vpliva na
nase zivljenje?

Obvladovanje digitalnih kompetenc je pomembno za vsakega posameznika,
gospodarstvo in druzbo kot celoto.

Digitalne kompetence posameznikom omogoc&ajo samostojno uporabo
digitalnih tehnologjj ter s tem dostop do informacij, uinkovito komuniciranje
in sodelovanje v digitalnem svetu. Posameznik, kiima razvite digitalne
kompetence, ima boljSe moznosti za uspesen razvoj v poklicnem okolju ter
napredovanje v karieri.

Zaradi nenehno razvijajo¢ih se digitalnih tehnologij se stalno spreminjajo

oz. dopolnjujejo tudi digitalne kompetence. Posameznik se mora zato
nenehno spopolnjevati in je zavezan vsezivljenjskemu ucenju ter prilagajanju
spremembam.

Pridobitev digitalnih kompetenc vpliva tudi na pridobivanje znanja, ki

v digitalnem svetu postaja dostopnejse, raznoliko in lahko celo personalizirano.
Vsakdo lahko prilagodi svoje u¢ne izkusnje glede na svoje interese, cilje in
spreminjajode se zahteve podrodij, ki ga zanimajo.

Podjetja, katerih zaposleni imajo digitalne kompetence, hitreje uveljavljajo nove
poslovne modele in tehnologije ter so posledi¢no konkurenénejsa v svetovnem
gospodarstvu.

Digitalne kompetence se povezujejo s t. i. mehkimi vesdinami, kot so kritiGno
misljenje, kreativnost, timsko delo in sodelovanije, prilagodijivost ter Sustvena
inteligenca.

1.4 Digitalne kompetence v izobrazevanju

Digitalne kompetence so pomembne tudi v izobrazevanju. Za uspesno delo

v razredu in izven njega ucitelji danes potrebujejo Sirok spekter digitalnih
kompetenc. Digitalne kompetence uditeljev se izrazajo skozi njihove zmoznosti
rabe digitalnih tehnologij ne le za poucevanje, temvec tudi za strokovno
komuniciranje s sodelavci, u¢enci in starsi.

Digitalne tehnologije lahko na stevilne nadine podprejo ter izbolj$ajo strategije
poudevanja in uéenja, pritem pa je za uditelje zelo pomembno, kako vkljudujejo
nacrtovanje ter vpeljavo rabe digitalnih tehnologij v razline faze u¢nega
procesa.



- Poznatiin znati uporabljati morajo razlicne digitalne platforme, aplikacije in
racunalniSka orodja za ustvarjanje in organizacijo u¢nih vsebin (npr. spletne
ugilnice).

- Imeti morajo zmoZznost kriticnega razmisljanja o informacijah, ki jih najdejo
na spletu.

- Sposobni morajo biti uginkovito komunicirati s svojimi u¢enci in drugimi
udelezenci v izobrazevanju preko razli¢nih digitalnih platform.

- S pomocjo digitalne tehnologije morajo spodbujati sodelovalno delo in
udenije v virtualnem okolju.

- Morajo razviti sposobnost ustvarjanja raznolikih digitalnih vsebin, kot so
video posnetki, animacije, interaktivne predstavitve, ki jih lahko vkljudijo
Vv svoj udni proces.

- Morajo slediti razvoju novih uénih tehnologij in biti pripravljeni na nenehno
ucenje in izpopolnjevanje digitalnih vesdain.

- Poznati morajo osnovne nacine varovanja digitalnih podatkov in zasebnosti
ter znati ucinkovito zas8gititi svoje in u¢enceve podatke.

- Znati morajo nacrtovati in izvesti u¢ne aktivnosti na nadin, da vkljucujejo
tehnologijo in dosegajo cilje udnega nadrta ter spodbujajo aktivno udenje
in angaziranost udencev.

Digitalno kompetenten uditelj postane mentor in vodja uéencem pri njihovih
postopoma vedno bolj samostojnih uénih prizadevanijih, kar pomeni, da zna

najti nove, z digitalnimi tehnologjjami podprte nadine zagotavljanja vodenja

in podpore uGencem, ter vpeljati, podpreti in spremljati samostojne uéne
dejavnosti udencev. Digitalne tehnologije uciteliem omogodajo neposredno
spremljanje u¢endevega napredka, poenostavijo izmenjavo povratnih informacij
ter uditeljem zagotovijo nadine za vrednotenje in prilagajanje njihovih strategij
poucevanja.

wan =

1.5 Pet podrodij digitalnih kompetenc

Strokovnjaki v svetu navajajo razli¢na podrocja digitalnih kompetenc, na ravni
Evropske unije pa so se dogovorili o okviru digitalnih kompetenc, ki digitalne
kompetence razvrséa v pet podrodij: informagcijska in podatkovna pismenost,
komuniciranje in sodelovanje, ustvarjanje digitalnih vsebin, resevanje problemov
in varnost. V nadaljevanju na kratko predstavljamo vsako podrogje.



1.5.1 Informacijska in podatkovna pismenost
«  Brskanje, iskanje in filtriranje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

Pomeni sposobnost jasnega izrazanja informacijskih potreb, iskanja podatkov,
informacij in vsebin v digitalnih okoljih, dostopanja do njih in krmarjenja med
njimi, tudi oblikovanje osebnih strategij iskanja.

«  Vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

Pomeni sposobnost analiziranja, primerjanja in kriticnega vrednotenja
verodostojnosti in zanesljivosti virov podatkov, informacij in digitalnih vsebin,
tudi sposobnost analiziranja, interpretiranja in kritiSnega vrednotenja podatkov,
informacij in digitalnih vsebin.

«  Upravljanje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

Pomeni sposobnost organiziranja in shranjevanja podatkov, informacij in vsebin
za bodoc¢o uporabo v digitalnih okoljih, tudi njihovo organiziranje in obdelovanje.
1.5.2 Komuniciranje in sodelovanje

+ Interakcija z uporabo digitalnih tehnologij

Kompetenca, ki poleg sposobnosti interakcije pomeni tudi razumevanje
ustreznih sredstev digitalne komunikacije.

«  Deljenje z uporabo digitalnih tehnologij

Kompetenca, ki pomeni sposobnost deljenja podatkov, informacij in digitalnih
vsebin z drugimi z uporabo ustreznih digitalnih tehnologij.

«  Drzavljansko udejstvovanje z uporabo digitalnih tehnologjj

Kompetenca, ki pomeni sposobnost udejstvovanja v druzbi z uporabo javnih
in zasebnih digitalnih storitev, tudi aktivho drzavljanstvo z uporabo ustreznih
digitalnih tehnologij.

«  Sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij

Kompetenca, ki pomeni sposobnost uporabe digitalnih orodij in tehnologij za
sodelovalne procese ter za skupno graditev in soustvarjanje podatkov, virov in
znanja.
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«  Spletni bonton

Kompetenca, ki pomeni sposobnost upostevanja vedenjskih pravil pri uporabi
digitalnih tehnologjj in interakcij v digitalnih okoljih, tudi sposobnost prilagajanja
komunikacijskih strategij ciljnim skupinam.

«  Upravljanje digitalne identitete

Kompetenca, ki pomeni sposobnost ustvarjanja in upravljanja ene ali ved
digitalnih identitet, tudi sposobnost dela s podatki, ki jih ustvarimo z uporabo
razli¢nih digitalnih orodij.

1.5.3 Ustvarjanje digitalnih vsebin

«  Razvojdigitalnih vsebin

Kompetenca, ki pomeni sposobnost ustvarjanja in urejanja digitalnih vsebin

v razliénih formatih, da se posameznik izrazi z uporabo digitalnih sredstev.

«  Umesdanje in poustvarjanje digitalnih vsebin

Kompetenca, ki pomeni sposobnost spreminjanja, izpopolnjevanja in
vkljuGevanja novih informacij in vsebin v obstojeSe znanje ter vire za ustvarjanje
novih in izvirnih vsebin.

«  Avtorske pravice in licence

Kompetenca, ki pomeni sposobnost razumevanja avtorskih pravic in licenc na
podrogju digitalnih informacij in vsebin.

«  Programiranje

Kompetenca, ki pomeni sposobnost nadrtovanja in razvoja zaporedij razumljivih
ukazov racunalniskemu sistemu za resSitev danega problema.

1.5.4 ReSevanje problemov

«  ReSevanje tehniénih tezav

Kompetenca, ki pomeni sposobnost prepoznavanja tehni¢nih tezav pri delu

z napravami in pri uporabi digitalnih okolij, tudi reSevanje tezav.

«  Ugotavljanje potreb in opredelitev tehnoloskih odzivov

Kompetenca, ki pomeni sposobnost ocenjevanja potreb ter prepoznavanja,



vrednotenja, izbiranja in uporabljanja digitalnih orodij, tudi sposobnost
prilagajanja in spreminjanja digitalnih okolij glede na osebne potrebe.
«  Ustvarjalna uporaba digitalne tehnologije

Kompetenca, ki pomeni sposobnost uporabe digitalnih orodij in tehnologij za
ustvarjanje znanja ter uvajanja novosti v postopke in proizvode, tudi sposobnost
reSevanja problemskih situacij v digitalnih okoljih.

«  Prepoznavanije vrzeli v digitalnih kompetencah

Kompetenca, ki pomeni sposobnost razumevanija, kje se kazejo moznosti za
izboljSanje ali dopolnitev lastnih digitalnih kompetenc, tudi sposobnost nudenja
podpore drugim pri razvoju digitalnih kompetenc.

1.5.5 Varnost

e Skrbzavarnost naprav

Kompetenca, ki pomeni sposobnost varovanja naprav in digitalnih vsebin
ter razumevanja tveganj in nevarnosti v digitalnih okoljih, tudi sposobnost
poznavanja varnostnih ukrepov za varovanje zasebnosti.

«  Varovanje osebnih podatkov in zasebnosti

Kompetenca, ki pomeni sposobnost varovanja osebnih podatkov in zasebnosti v
digitalnih okoljih, tudi razumevanje, kako uporabljati in deliti osebno prepoznavne
informacije ter hkrati sebe in druge varovati pred skodo.

«  Skrb za zdravje in dobrobit

Kompetenca, ki pomeni sposobnost izogibanja zdravstvenim tveganjem
in nevarnostim za dobro telesno in dusevno pocutje pri uporabi digitalnih
tehnologij.

e Varstvo okolja

Kompetenca, ki pomeni sposobnost zavedanja vplivov digitalnih tehnologij in
njihove uporabe na okolje.

1
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2. Platforma lzziRokus
za strojnistvo

21 Prijava

211 Vstopnastran

Odprite spletno stran www.izzirokus.si in se prijavite v nas portal s klikom na
gumb Prijava, ki se nahaja desno zgoraj.

. Vsebina  Prednesti Cenik  Blog Prijava Registracija
® izziROKUS ¢

1zzi do znanja!

Interaktivno » Zanimive « Zabavno = Inkluzivno uéenje

Utenje po meri vsakega ucenca - s portalom lzziRokus!

Osnovnosolci in starsi ne oklevajte, preizkusits odiiéna pot
do boljih ocen v Solil

Preizkusi lzziflokus 5

21.2 Prijava ali registracija

V kolikor do zdaj e niste uporabljali katerega koli portala ZaloZbe Rokus Klett,
morate pred prvo prijavo najprej ustvariti racun.



Prijava

£-POETHI NASLOV { UPORABNIERD IME

I ki assio ¢

To storite tako, da v prijavnem obrazcu izberete Ustvarite racun. V novem
zavihku brskalnika se odpre splosni registracijski obrazec, v katerem najprej
oznadite svojo vlogo (ucenec/ucitelj) in nato vnesete podatke.

Registracijski obrazec

Seanjam e Aoges uACaEa S

Po koncani registraciji se vrnete v zavihek s prijavo in v obrazec vpisete podatke,
ki ste jih potrdili v registracijskem obrazcu (uporabnisko ime in geslo).

13
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8 fzmpmowus

Prijava

E-POETRI NASLDV UFORKENIEND INE

/ st ksl Rk ks 5

sesin ¢

|

2.2 Polica z gradivi

2.2.1 Iskanje svojega gradiva

S pomikanjem navzdol po polici z gradivi poi§&ete razdelek Strojnistvo.

aazeED FREOHET VRST PUBLIKACIZE W same onkianjons ik

W s lssiok

Kvizi za osnovno 3olo

4,5, razred

Eivigreona oo E weprom soiin Enegreanmania
Zeleni kiz Zeleni kviz 2022/23 Zeleni kiz 2023726
LT e p— Sy i D o Ay Soomuj I preickusi sy pnarys

Posamezno gradivo lahko poiscete tudi z vpisom v iskalnik.

® izzpons TR . [

naasen eretier ST muLALL2E § - s

I Soro lisaink




2.2.2 Filtriranje

Namesto pomikanja navzdol po strani silahko pomagate s filtriranjem prikazanih
gradiv.

& izzpons gt izt bt soseres snievisces [ (&

S R

2

AAzRED FREDHET VRETA PUBLIRATIIE e LT

Shuani At

s () samo s

Kvizi za asnovno 3olo
4.-5. razred

Eitiaosssna obita EbNispre e chiia Esereanmobita
Zelani iz Zeleni iz 2022/23 Zeteni iz 2023/26
Sttt in preichus e syl Sty mprevsim e smanys 8 rickui secye ensrgel

Odprete Vse kategorije in najprej izberete Srednja Sola.

& o i i s eprom i’ [ @
b ﬂ:)

ANTRED FREDMET

s () same oakianjons

Stk s )

s () Samo sstni

Kvizi za osnovno olo
4.-5. razred

Eitvcreona ooin ENupmora soita Esranmonit
Zelen kviz Zeleni kviz 2022/23 Zeleni kiz 2023/24
Soewin prsious 1o eyl Sotens morewha woR AN % reighus evsie anarel
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V spustnem seznamu razdelka Predmet izberite Strojnistvo.

& - " - Vs g Te
@ izzpaoius Moagadin  Wiloredl  MNTEET Mojadulia  USlelerhoiiéek m (R

e VRSTAPUBLIRATIZE e T St O

. i (B Same Ussstn:

inja Sola
L. letnik

sazmED FREOMET VRSTR PUBLIKACIZE i (B Samme cibisnjons

s LT

pi

Srednja Sola

Strojnistvo

Ce filtre shranite, boste ob vnovi¢ni prijaviimeli vedno na vrhu strani prikazana
gradiva, ki ste jih oznadili s filtriranjem.

- o
P erzz s A B serwcscmt St tin )
B oropums
Srednja Sola
Strojnistvo

il i Bty s




2.3 Izbirain odpiranje gradiva

2.3.1 Predogled vsebine gradiva

S klikom naizbrano gradivo (klik na sliko gradiva ali na naslov gradiva) se pod
gradivom odpre modro obarvano polje, ki prikazuje vsebino gradiva po poglavjih.

B ipraana otk Exvapratia ceuta
Ratunalnitho podprie —— ~  Sirojni slementi
tehnologije s

tehnologi

2.3.2 Odpiranje vsebine gradiva
2.3.2.1 Odpiranje naslovne strani

S klikom na gumb Odpri odprete gradivo na naslovnici, ki prikazuje vsebino
poglavij. Poglavja so obi¢ajno strukturirana enako kot v tiskanih gradivih.

S klikom na gumb Preberi odprete posamezno poglavije.

R ——
[ - B

Tatiana Kimierit
[k S

B Moz tib Eibapiatichith

Ratunalnithe podprie Sirojni slomenti
tehnalogije Puinti ek i




Naslovnica

Tatjar Kupijgnik.

Racunalnisko
podprte

tehnologije

1+ Uved Clovekava Zeffa oo
=) Razvo] CNC- =
strojev =
' 4

s Vrste CNC-

strojev
D

+ Elementi CNC-
strojev
Eis. ]

=) Koordinatna
izhodis€a na
CNC-strojih
==

= Vrste orodij na
CNC-strojih
@z

»! Oshove
programiranja v
G-kodi
EE»

=) Industrija 4.0
(Integracija CAD
in CAM

sistemov)




2.3.2.2 Odpiranje posameznega poglavja

S klikom na posamezen naslov poglavja odprete gradivo v posameznem poglavju.

® izzgrois weratis vz et wsonns wreiooce: [ NTR (E) T

g soika

Strojnl elementl

itk podprte D

Odprto izbrano poglavje

Tatfans Kupljenit.
Ragunainifin pa. Keertingina lzhodisa m CHG-siroih @ Koowoimatmi sitemi. @)

Koordinatna
izhodis¢a na CNC-

B 0% 20 *8

S pomikom navzdol preberete, katere enote vsebuje izbrano poglavje.

Do njihove vsebine dostopate z gumbom Preberi, ki se nahaja pod kratkim

opisom vsake enote. 0
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2.3.2.3 Odpiranje vsebine

Vsebina se nahaja znotraj posameznih enot, ki so del vsakega poglavja.
Do vsebine pridete z odprte naslovnice, kjer izberete zeleno poglavije, in nato
v odprtem poglavju kliknete na naslov ali gumb Preberi.

/ﬁ\ 1. Koordinatni sistemi

ol Zaamatenje
- ottegonalni desnor

s> Nagini krmiljenja

Enata obroy
P tokats

wir s gliron adin kemifienjr CNC-strojev, in siser kimiijaaje
amljenje.

2.4. Pomikanje po vsebini in odpiranje elementov

2.4.1. Pomikanje po vsebini

Po vsebini se pomikamo navzdol kot pri obidajnih spletnih straneh.
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Na dnu strani se s klikom na puscico levo/desno prestavite na povezano

vsebino.

|£§"\ Tetjans Kop jenis

Korak 2 Zagan mathuls 28 GHG prs.

s (EAM) @ K2: Zagon miduin £a GHG programivanie SalidWarks CAM . @ e

Zagon modula
SolidWorks CAM

inprikaz débljenih

orodij in zavihkov -

&

*

a
Priprava in zagon modula =
K1 xz [ ]
Pripeava il uvaz 30 modta T —

4 Y

Koraki za rezkanje Koraki za struZenje

2.4.2 Predvajanje vsebine v posameznih elementih

S klikom na sliko/skico se le-ta poveca na celozaslonski nacin.

() Tetians Mupljenis
= Rtk =
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Video utilnica
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S celozaslonskega nacina izstopite s klikom na gumb v desnem spodnjem kotu.

Video posnetke lahko predvajate v celozaslonskem nadinu.

Pri predvajaniju video posnetka lahko nastavite glasnost predvajanja (levo
spodaj), se rocno pomikate naprej na doloceno mesto v posnetku (na liniji pod
prikazanim posnetkom) ali nastavite kakovost in hitrost predvajanja posnetka
(desno spodaj). S celozaslonskega predvajanja video posnetka izstopite

z gumbom desno zgoraj.




Razsirjene vsebine in podrobnejse razlage so prikazane na podstraneh. Do njih
dostopate s klikom na gumb Preberi.
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Kotiranje dimenzij
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e
Iz razSirjene vsebine na podstraneh se s klikom na Nazaj, ki se nahaja pod
naslovom, vrnete v osnovno vsebino.
2.4.3 Prehajanje med deli vsebine s pomocjo menijske vrstice
Med vsebinami publikacije lahko prehajate tudi s pomodjo zgornje menijske
vrstice.
S prehajanjem ¢ez poglavja in enote lahko s pomocjo klikabilnih spustnih
seznamov hitro odprete drugo vsebinsko enoto v poljubnem poglavju.
0o m &
r@ 21 Freview

V' Orocls maoomazemnisinkotivesie @ Kotranie dimenzi

V menijski vrstici levo zgoraj se nahaja skrit stranski Meni, preko katerega lahko
dostopate do bliznjice do vseh gradiv za strojnistvo.



V njem se nahaja tudi slovaréek izrazov ter dokumenti PDF z vajami za dijake in

profesorije.

() vasns pgaric

watacie @ s wi @

Prasiacsha hod_
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Menijsko vrstico lahko prestavite tudi v spodnji rob ekrana, da vam je na visokih

interaktivnih tablah lazje dostopna.

To storite s pomocjo nastavitev, ki se nahajajo v orodjarni na desnem robu

ekrana.
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2.5. Orodja za prikaz vsebine

Orodja se nahajajo v orodjarni, ki je praviloma prikazana ob desnem robu
ekrana.

X Prikaz

Zaznamkl

I8¢

“ [R5

Pisala

a

Tabla

Izhiranje uéenca

Ospredje

A B

Deljenje

V nastavitvah lahko poleg poloZaja menijske vrstice nastavljate tudi polozaj
orodjarne.

Ta se lahko prestavi na 7 razli¢nih mest ob robu ekrana.

PoloZaj orodjarne

O
O
O O

C®O

PoloZaj menijske vrstice

@&l -

Zgoraj Spodaj




ORODJA PRIKAZA

Velikost pisave
- 1:3 -

Pomanjsaj Ponastavi Povetaj
Pomoc pri disleksiji

Prikaz pisave

Abc ABC

Velike in male érke VELIKE CRKE

- D

Svetlo Temno

Ozadje

K2: Zagon modula za CNC
programiranje SolidWorks CAM

Shranjena vsebina

Racunalnisko programiranje CNC-
strojev (CAM)

3 zaznamkov

Korak 11: Simulacija obdelave.

Pisavo lahko povecate ali pomanjsate.

Vecdjo povecavo lahko omogodite
s kombinacijo tipke Ctrl + pomik
kolesca na miski napre;.

Z vkljugitvijo gumba Pomo¢ pri
disleksiji pretvorite besedilo v prikaz
v pisavo za dislektike.

Tukaj izbirate med prikazom z velikimi
in malimi ¢rkami ali prikazom s samo
velikimi tiskanimi Srkami.

Naslednje orodje je prikaz vsega

tekstovnega gradiva v samo velikih
tiskanih ¢rkah.

Tukaj izbirate med svetlim oz. temnim
prikazom ozadja.

Orodje prikaza vtemnem nadinu je
Se posebej uporabno, kadar imamo
tezave z branjem s svetlim ozadjem.

S tem orodjem shranite zaznamke
v publikaciji, ki so vam kasneje na
voljo za hiter dostop.

Izbrano stran dodate med zaznamke
z gumbom Shrani.

S klikom na zaznamek preklopite na
prikaz zaznamovane strani.

Ko zaznamka ved& ne potrebuijete,
ga lahko izbriSete.
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obdelovalni stroj Q

24 rezultatov iskanja

...eme za doticni obdelovalni stroj, je
pren...

...i8ko krmiljeni obdelovalni stroj
Zahteve ...

...nadzora krajsi cbdelovalni ¢asi

>
mn7nnet n

EI Predstavitev

Ce zelite v vsebini publikacije hitro
poiskati pojem ali poved, lahko za to
uporabite listalnik.

Ko vpisete iskalni pojem, se

spodaj prikazejo rezultati iskanja

s povezavami na vsebino, ki vkljucuje
iskalni pojem.

Modeliranje za
struzene izdelke

Predstavitev ali U¢na pot je dodatno orodje za prikaz vsebine, ki je na voljo samo

uditeljem.
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Posamezna u¢na pot je zastavljena tako, da omogoda prilagajanje uénega
procesa za doseganje zastavljenih ciljev. V uénih poteh prikazana dodatna

vsebina uditeljem omogoda organizacijo obravnavane uéne snovi ter

spremljanje poteka realizacije u¢nih ciljev. Vsebujejo vprasanja za diskusijo

v razredu/samostojno delo, slikovni in video material, naloge za samostojno
in frontalno delo pri pouku, samoevalvacijski vprasalnik z u¢nimi cilji.

Pomembno: do te vsebine profesorji dostopate samo, Se ste prijavljeni.

/' Pisala

292 Izbiranje uCenca

Orodje Pisala uciteliem omogoca pisanje in
markiranje prikazane vsebine.

Z njim lahko poudarite dolo¢eno besedilo, ga obkrozite,
nariSete puscico na dolodeno obmodje slike, da pri
ucencih usmerite pogled na dolodeno mesto ipd.

To orodje se nahaja tudi znotraj orodja Tabla.

Orodje Tabla omogoca kreiranje tabelske slike.

Orodja za pisanje se pokaZejo na prazni povrsiniin
njimi lahko ustvarjate tabelsko sliko, ki si jo potem
lahko tudi shranite na radunalnik.

Izberete lahko:

- barvo povrsine E

- vrsto pisala in barvo ter intenzivnost barve -
- radirkoin velikost obmodcja brisanja

- risanje likovin &rt m O BN

- risanje puscic

- pisanjein barvo, velikost ter intenzivnost pisave

To orodje je povezano z novo funkcionalnostjo LMS,
ki je Se v fazi razvoja.
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] S tem orodjem v ospredije izpostavite izbrani del
'C} Ospredje vsebine.

Izbrana vsebina se prikaze posebej nad zatemnjenim
ozadjem.

| Tetians Kupljeni

vzmiliky

a $ilK1 1. ¥ pogled R o -

To orodje omogoca deljenje izbrane vsebine.

Izbrana vsebina je kopirana v obliki povezave. Povezavo
lahko delite s svojimi uéenci preko elektronske poste
in jim na ta nacin posredujete izbrano vsebino.

() Tatine Kuptenik

" @ Omaen L]

Kotiranje dimenzij

Slika 1.

& 0% 2 0=

B

Slika 2.
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Orodje za samoevalvacijo

To orodje ni del splosne orodne vrstice, ampak je integrirano v vsebinski del
gradiva. Nahaja se na dnu strani posameznih enot gradiv. Vsebuje seznam
zastavljenih u¢nih ciljev v enoti, ki jih uporabnik oceni na podlagi samoevalvacije.

Dijaki ocenijo svoje znanje tako, da v lestvici od 1do 10 oznadijo doseganje
posameznega uc¢nega cilja. Ob tem se prikaze tudi nazorna grafiSna ponazoritev.
Dijak lahko svojo evalvacijo shrani in izvozi v obliki dokumenta PDF in jo
posreduje uditelju.

Qceni pridebljenc znanje o uvodu v raéunalnike poedprto proizvednjo CAM
Za vsak zastavljen kriterij oznagi s stopnjo od 1 do 10, kake uspeino ga dosegas.

Kaka dobro razumes vloge in pomen CAM {raunalnifke podprta
proizvodnja) v sodobni proizvodnji? O

® ® ® & @ 5

Kake dobro razumes proces pretvorbe 30 medela v G-kodo s pomoéjo
CAM programov in pomen postprocesorjev pri tem? O

o e s o
0000000 O 5

)
L
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3. Uéne metode, ki jih lahko
izvajamo z digitalnimi gradivi
za strojnistvo

Pri nacrtovanju izvedbe udne ure velja, da je za vsako u¢no uro potrebno doloditi
udni cilj, vsebino, na katero se cilj nanasa, izbrati vire informacij o tej vsebini,
dolociti udne aktivnosti ter opredeliti, katera uéna sredstva in pripomodke
bomo za izvedbo ure potrebovali. Pri uporabi uénih sredstev in pripomockov
mislimo tudi na medije oz. tehnolosko podporo, da lahko uro izpeliemo. Obsiren
nabor digitalnih tehnologij danes omogod&a razli¢ne moznosti za izvedbo uénih
aktivnosti in mogoce nadine njihove izpeljave.

Priizvedbi uéne ure je pomembno uporabljati raznolike didakti¢ne strategije
(pristope), da se dijakom omogodi ¢im vecje vZzivljanje v u¢no snov, pri tem

pa lahko izbiramo med razlidnimi oblikami in metodami. U¢ne metode in pristopi,
ki jih omogoc¢ajo digitalne tehnologije, odpirajo nove, inovativne moznosti pri
oblikovanju in kombiniranju uénih aktivnosti. Mnoge aktivnosti, ki jih je

v preteklosti moral izdelati ugitelj sam, so danes Ze sestavni del digitalnih gradiv,
npr. za preverjanje znanja digitalna gradiva ponujajo sprotne naloge, naloge za
testiranje (samopreverjanje) znanja dijaka in razli¢ne primere.

3.1 Ucne poti

Digitalni gradivi RacunalniSko podprte tehnologije in Prostorsko modeliranje
in priprava tehni¢ne dokumentacije imata vklju¢en integriran funkcijski modul
za ucitelje, poimenovan ucne poti (learning path), ki ucitelje vodijo po u¢nem
procesu glede na zastavljene uc¢ne cilje predmeta/modula.

Posamezna u¢na pot je zastavljena tako, da omogoda prilagajanje u¢nega
procesa za doseganje zastavljenih ciljev. U¢ne poti uciteliem omogodajo
organizacijo obravnave u¢ne snovi ter tudi spremljanje poteka realizacije u¢nih
ciljev.



Osnovne prednosti obdelovalnih CNC-strojev
pred klasi¢nimi:

Uc¢na pot podaja osnovne poudarke iz u¢ne snovi.

CNC stroj za rezanje z vodnim curkom in robotsko varjenje

CNC rezalni stroj 2 vodnim curkom CNC-lasarski robotski varilni stroj

Za boljse razumevanje vsebine so v uéne poti lahko dodani video posnetki.
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3.2 Ucne oblike

Digitalna gradiva se lahko pri pouku uporabijo v vseh u¢nih oblikah.

° Frontalna u¢éna oblika

Pri frontalni uéni uri ucitelj pouk izvaja hkrati z vsem razredom, najpogosteje

z metodo razlage, razgovora in demonstracije. Frontalna oblika je uporabljena
v razli¢nih etapah ucne ure, npr. za pregled vsebin in uvod v obravnavo vsebin,
za pregled individualnega dela in zakljudek obravnave vsebin.

Ucitelj izvaja razlago v frontalni u¢ni obliki.

e Individualna uéna oblika

Pri individualni u¢ni obliki dijaki uéno dejavnost opravljajo samostojno,
prilagojeno njihovim sposobnostim, interesom, tempu in stilu uéenja. Individualno
delo omogoca osredotodenije dijaka na problem, nalogo, ugotavljanje in
zapisovanje lastnih idej, postavljanje in oblikovanje vprasanj z osebnega zornega
kota.

Individualno delo je bistven del kombiniranega u¢énega modela, saj dijak
samostojno predela dolo¢eno vsebino ali nalogo in se s tem pripravi na delo
v razredu v zivo.



Dijak samostojno uporablja gradivo Racunalnisko podprte tehnologije.

e Delo vdvojicah

Pri tej obliki dva dijaka delata individualno skupaj in si nudita medsebojno
pomod. Pri tem aktivno sodelujeta, drug drugemu predstavljata lastne izkusnje in
znanije ter skupaj reSujeta problem.

e Skupinska uéna oblika

Dijaki izvajajo nadrtovane dejavnosti v manjsih skupinah, o svojih rezultatih pa
porocajo svojim soSolcem.

3.3 Ucne metode

Ucne metode, ki jih uporabljamo pri tradicionalnem pouku, lahko povezemo tudi
z digitalnimi gradivi; najpogosteje uporabljene predstavljamo v nadaljevanju.

e Metodarazlage

V razredu razlago lahko podaja uditelj ali dijak. Metoda pomeni podajanje
informacij s strani ucitelja/dijaka in na drugi strani sprejemanje informacij,
pomaga pa tudi prepoznati notranje kompleksnosti doloGene vsebine.
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Metoda razlage, ki poteka ob digitalnem gradivu Racunalnisko podprte
tehnologije.

e Metoda pogovora

Pogovor vodi ugitel, ki na tak nagin preverja razumevanje informacij ali
pridobivanje novega znanja. Pri tem se navezuje na Ze osvojene ali sorodne
vsebine, lahko spodbuja samostojno razvijanje in poglabljanje vsebine ter
poglabljanje razumevanja, navezovanje oz. sklicevanje na druge vsebine ter
lastne izkusnje. Pri tem dijake spodbuja k samostojnemu razmisljanju ali morda
nadaljnjemu individualnemu delu.

Ugitelj vodi razgovor z u¢encem.



° Metoda prikazovanja (slikovne demonstracije)

S pomogjo slikovnega gradiva ugitelj prikazuje dolo¢ene pojme, predmete

in njihove znadcilnosti. Pri tem dijake usmerja z razlago in vprasanji za analizo
slikovnega prikaza. Dijaki z metodo prikazovanja poleg jasne predstave o vsebini
pridobijo tudi spretnost opazovanja in analiziranja slike.

Ugitelj prikazuje slikovno vsebino v gradivu Ra¢unalnisko podprte tehnologije.

° Metoda prikazovanja veépredstavnostnih/multimedijskih gradiv

Z uporabo video posnetkov in animacij se pri dijaku zdruZijo aktivnosti zbiranja
podatkov, njihova organiziranost v pomenske zveze ter povezovanje novih
spoznanj z ze obstoje¢imi. Raziskovalci so dokazali, da si u¢enci ve¢ zapomnijo
s pomocjo gradiva, ki poleg besedila vsebuje tudi slike in govorno besedilo.
Podobno kot pri metodi prikazovanja slike, u¢enci pri uporabi video posnetkov
poleg jasne predstave o vsebini pridobijo tudi spretnost opazovanja in
analiziranja prikazanega.

Digitalna gradiva s Stevilnimi, vnaprej pripravljenimi video posnetki (video
razlagami) omogocajo pristop obrnjenega ucenja, ki se je mnozi¢no razsiril

v zadnjem desetletju in je priznan kot zelo udinkovita metoda poudevanja.
Ucenciimajo dostop do vnaprej pripravljenih video posnetkov, ki jih asinhrono
(individualno) pregledajo in proucijo, nato pa v komunikagciji v Zivo z ucitelji
razdistijo morebitne nejasnosti.
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Video razlage si lahko dijaki ogledajo v digitalnih gradivih Prostorsko modeliranje
in priprava tehniske dokumentacije; Radunalnisko podprte tehnologije in
Priprava strojnega izdelka - gred.

° Metoda izdelave tehni¢ne dokumentacije (slikovno-grafiénih
izdelkov)

Pri tej metodi dijak lastnoroéno izdela svoj izdelek v grafi¢ni obliki ali pa z
racunalnikom modelira izdelke, da izdela 3D-model. V digitalnih gradivih se
nahajajo Stevilni primeri tehniéne dokumentacije.

Dijak je samostojno pripravil tehnisko skico.
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V digitalnem gradivu Strojni elementi se nahajajo Stevilni primeri tehniéne
dokumentacije.

° Metoda prakti¢nega dela

Z metodo praktiénega dela dijak pridobi praktiéno znanje in spretnosti. Obidajno
dijake v metodo prakti¢nega dela uvedemo z metodo razlage; dijak si lahko
razlago samostojno prebere v digitalnem gradivu.
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Dijak pri prakticnem delu

o

B GEEAS

Poprn R CAM T (5 W] [7EAS CAM g i el LS A CAM gy mgrTa ) S0 (1

Izdelava CAM programa in izdelava izdelka

Prikaz prakti¢nega dela v video posnetku v digitalnem gradivu Priprava
strojnega izdelka - gred.




3.4 Projektno delo

Projektno delo uvrséamo med didakti¢ne sisteme in ne med u¢ne metode.
Za projektno delo je znacilno, da presega okvire pouka, saj se vsebinsko,
organizacijsko, Sasovno in prostorsko ne omejuje na pogoje, v katerih je
organiziran Solski pouk. Projektno uéno delo sodi med ciljno usmerjene udne
postopke, zato njegova izvedba poteka po toéno doloenem nacrtu preko
posameznih udnih etap, ki si sledijo v smiselnem zaporediu.

Projektno u¢no delo zdruzuje elemente direktnega uditeljevega vodenja uénega
procesa in elemente samostojnega dela dijakov.

Pri projektnem delu uditelj dijake postopno vodi skozi uéni proces v smeri
uresni¢evanja vzgojno-izobrazevalnih ciljev in nalog, ki jih je postavil v
sodelovanju z dijaki na zadetku izvajanja projekta.

Posebnost projektnega dela je aktivnost u¢encev s poudarkom na uéencevi
prakti¢ni aktivnosti, uGenju, raziskovalni aktivnosti in uéenju z odkrivanjem.

«  Med potekom projekta ucitelj spodbuja, usmerja in pomaga dijakom pri
ucenju oziroma pri izvajanju, ki so ga dijaki privzeli ob nac¢rtovanju izvedbe
projekta.

«  Dijaki se ob posredni ugiteljevi pomodi samostojno ucijo, kar obsega
opazovanje nekega pojava, zbiranje potrebnih podatkov, raziskovanje in
reSevanje problemov, izvajanje prakti¢ne aktivnostiipd.

«  V projektnem delu dijaki preko lastne aktivnosti prihajajo do neposrednih
spoznanj in znanja.

Priprava
strojnega izdelka
- gred

+ Uvod ved in opredelitev zdelka s podrobaim opisam

Primer projektnega dela je opisan v digitalnem gradivu Priprava strojnega izdelka - gred.
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3.5 Utrjevanje in preverjanje znanja

Utrjevanje je aktivnost, ki je usmerjena k zadrzevanju, ohranjanju in izboljSanju
osvojenega znanja in spretnosti. Lahko poteka kot samostojna aktivnost

posameznika ali kot skupinska aktivnost. Kot sestavni del pedagoskega procesa
pripomore k utrditvi pridobljenega znanja.

Kljuéna pri preverjanju je povratna informacija tako za ucitelja kot za uSenca.

S pomocjo analize rezultatov preverjanja lahko uditelj nadrtuje nadaljnje
aktivnosti za uspesnejSe doseganje udnih ciljev, svetuje posameznim u¢encem,
kaj in kako izbolj$ati. Povratna informacija mora biti jasna, nedvoumna in
ustrezno predstavljena.

° Orodje za testiranje uéencev

Digitalna gradiva ponujajo Stevilne primere interaktivnih nalog, ki jih dijaki lahko
reSujejo v razredu ali pa doma individualno; s tem je omogod&eno testiranje
znanja uc¢encev na daljavo in v zivo. Prednost interaktivnih nalog je, da dijaku
ponudijo povratno informacijo takoj. Naloge so razli¢nih tipov: povleci, razvrsti,
povezi, izberi pravilni odgovor/sliko.

parametfa in
poirebne Me

| radzome funkeie.

Usebuje parametre in funkcije,
povezane 2 zalogovnikom ali
pozicioniraniem oragja v

Dijak resuje interaktivno nalogo tipa razvrsti v digitalnem gradivu Racdunalnisko
podprte tehnologije.



Dijak reSuje interaktivno nalogo tipa povezi v digitalnem gradivu Ra¢unalnisko
podprte tehnologije.

° Orodje za samoevalvacijo

V digitalnih gradivih se nahaja tudi orodje za samoevalvacijo uSencey, s katerim
dijaki ocenijo svoje znanje oz. doseganje uc¢nih ciljev. Graficna ponazoritev dijaku
podaja jasno povratno informacijo, kako uspesen je pri doseganju u¢nih ciljev.
Platforma ucitelju omogoda, da pridobi samoevalvacije vseh uSencev v razredu
in s tem povratno informacijo, kako uspesen je celoten razred pri doseganju
zastavljenih uénih ciljev.
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Kotiek za samoevalvacijo
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Sodelujemo skupaj za

Digitalne kompetence

Priro¢nik za rabo digitalne platforme
in metod poucéevanja z digitalnimi gradivi

zeleno, konkurenéno

in vkljuéujo¢o Evropo

Prirognik je nastal v okviru projekta »Akademija za kombinirano
udenje« - Kombiniran u¢ni model za srednje strokovno izobrazevanje na
podrodju strojniStva in razvoj kompetenc dijakov in ugiteljev za digitalno
izobraZevanje. Projekt sofinancira Norveska s sredstvi Norveskega
finanénega mehanizma v visini 823.296 evrov.

Glavni cilj projekta je vzpostavitev digitalnega uénega okolja na podlagi
institucionalnega povezovanja na veé ravneh strokovnega izobrazevanja
ter gospodarstva, vkljuéno z mednarodnim povezovanjem, znamenom
digitalizacije pouCevanja, razvoja novih praks poudevanja in uéenja ter
pospesevanja spretnostiin kompetenc v izobrazevanju.

Temelj okolja predstavlja kombiniran uéni model, ki za svojo izvedbo
udinkovito izkoriséa digitalno uéno platformo ter digitalna orodja.
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